1000 hracu na Dvou ostrovech — Den 2

Tento ptibéh je prekladem anglického videa od ish

Obsah

P 0 4 11 1) 0 T o TSROSO
OSETOV 1: ZT0ZEMNT CHSATE. ... .ei ittt ettt e e ettt ettt e e he e e eatee e st e e anbeeeeneeeenseeeanseeaaneeesnseeaaneeaans
Ostrov 2: Panika na PODTeZi............ooiuiiiiiii et
OStTOV 2: DalSi CIVITIZACE ...ttt et e e e bt e e snte e e sneeeeneeeenneas
OSETOV 2: SAPATALA (SAPS) .- eeneeeeenieiieeie ettt ettt e sttt ettt e ae et e eme et e emeeebe et e eneeabeeneenneenee e

(013 4 (o) AP FH AT 111 1 1= - VOUUT TR



2. Druhy Den

Ostrov 1: Zrozeni Cisare

Kdyz se hraci druhy den znovu ptihlasili, nikdo netusil, Zze pravé
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experimentu. Na Ostrové 1 se totiz mélo zrodit cisatstvi.

Remy the Rat si praveé poklidné vedl sviij maly chlebovy stanek,
kdyz k nému dorazil vycerpany hrac jménem Schpood:

»Remy, prosim... potfebuju jidlo. Umiram hlady.“

Remy kyvl a podal mu par krajicu: ,,Jasné, kamo, dej si.“
Schpood: ,,Jsem tak zvykly myslet na druhé, ze na sebe

zapominam.“

Schpood (¢teno Spiid)— byl mezi hraci znamy pro svou stédrost. Rozdaval jidlo, pomahal slabsim, a diky
tomu si rychle ziskal respekt i obdiv. JenZe ne kazdy mu véril. Néktefi si zacali Septat, Ze ta jeho
»,dobrosrdecnost“ je jen zptisob, jak ziskat popularitu a moc.

A pak se vSsechno zménilo, nékdo na Schpooda zatutocil. Pokusil se ho zabit.
Nikdo ptesné nevi, kdo to byl, ale utok selhal. Schpooda to jenom proslavilo.
Z ptezivsiho se stal hrdina.

Hraci se kolem néj zacali shromazdovat, volali jeho jméno a chtéli, aby je
vedl.
A tak, na druhy den, se zrodilo nové cisa¥stvi — Rie Westhelm.

V Rozhovoru s Schpoodem a Adminem:

»Tihle lidé mé udélali cisatem!“ prohlasil Schpood.
»Tady vznikne nase hlavni mésto. A postavime obrovsky
koloseum!“

»Koloseum? misto, kde lidé bojuji... na Zivot a na

smrt?“ ptal se Admin.

»PTesné tak,“ prikyvl Schpood s nadsenim.

I kdyzZ obyvatelé Westhelmu stale trpéli nedostatkem
jidla a surovin, jejich odhodlani bylo neporazitelné.

»UZ se mé jednou pokusili zabit,“ fikal Schpood, ukazujic
na hlavu svého utocnika,
nale ten... uz je mrtvy.“

Dokonce hrac Unusederas zacal zpivat a hrat na kytaru pisné o cisati. Pozdéji jich vytvarel stale vic

Po dlouhé dobé se zdalo, Zze Ostrov 1 konecné nasel nadéji.
A jeho novym symbolem se stal cisat Schpood, ktery prezil nemoiné — a proménil zoufalstvi ve sjednoceni.



Ostrov 1: Odpadlici

Zatimco cisat Schpood sjednocoval hrace
a stavél koloseum, Ostrov 1 zaéinal
koneéné pusobit jako opravdova
civilizace. Ale ne vsichni touzili po moci
nebo velkolepych stavbach.

Hned vedle Westhelmu si mala skupina
hraéu postavila svoji zakladnu. Méli
drobnou komunitu jménem Nevermore.
Nikdo potadné nevédél, co tam délaji.

»Doslova se zabarikadovali,“ fikal jeden

ze svédku.
»Nechtéji s nami mluvit. Nechtéji obchodovat. Prosté... nic.”

Z jejich pevnosti bylo slyset jen obcasné Sepoty a utrzky z néjaké staré basné.
Na jejich zdech pry visel napis: ,,Quote the Raven: Nevermore.*

Byli to podivini, mozna vizionati, mozna jen lidé, kteti chtéli mit klid.
Ale jedno bylo jisté — Nevermore zlistavalo mimo svét, zatimco vSude kolem zacinala nova éra.

Ostrov 1: Moralka

Uptimné feceno — Obyvatelé Ostrovu 1 méli diivod byt nastvani.
Mnozi z téch, kdo si vybrali Ostrov 1, tajné doufali, Ze kdyz se konecné dostanou pod zem, objevi tam zily

Zeleza a diamantu.

Jenze misto toho nasli jen nekonecnou vrstvu lavy, ktera se
rozlévala z sopky a pokryvala témét cely ostrov. Spousta
hraél v ni zahynula. Ale co bylo horsi — ti, co piezili, nezacali
byt jen zoufali. Zacali byt nastvani. Byli nastvani hlavné
kvuli nespravedlnosti. Oni bojovali o holy Zivot, zatimco se
tikalo, Ze Ostrov 2 je raj: zeleny, bohaty, piny vody a stromtl.
A tak se mezi lidmi zacalo Sitit nové presvédceni: ,,Ostrov 2
mozna ma lepsi podminky... ale my jsme lepsi lidé.“

Byl to zvlastni druh hrdosti — tvrdy, ironicky, - SIOE%E_EISMT ’
mozna trochu zoufaly. Umélci na Ostrové 1 zacali
tvotit propagandistické plakaty. Zdiuraznovaly
jejich silu, odvahu a viru. Véfili, Ze utrpeni je ctnost.

Nékteré z nich byly jen vtipné, jiné uz znepokojivé
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Ostrov 1: Linguliny v nebezpeci!

U sopky probéhl rozhovor s Lingulinim a
Adminem:

»Admine, pravé jsem ptezil atentat!“

»Hrac Legolikes najednou zacal po mé utocit!“
»BYyl jsem z toho tak vystraseny, Ze jsem omylem
zahodil sviij mec...“

»Musel jsem rychle sebéhnout k nasi zakladné!“

Admin na to: ,,Jak se tomu hodlas postavit?“
Linguliny: ,,Vypsal jsem na néj odménu. Kazdy

- ¢len mafie ted vi, Ze Legolikes je nepfitel éislo
jedna.”

Napéti viselo ve vzduchu, kdyzZ se najednou z mlhy objevilo nékolik
postav.

»Pockej... kdo to tam jde?“ zeptal se Admin.

»To jsou lidé z Infernace,“ vysvétlil Linguliny. ,,Nasi spojenci.“

Skupina vedena hrackou jménem Cynikka ptistoupila k nim.
»Jsem kralovna Infernace,” prohlasila hrdé. ,,Jsme narod plamene.
Nasim ukolem je chranit tuto posvatnou horu a zachovat jeji silu.
Vétime, Ze s tebou, Linguliny, dokaZzeme Zit v rovnovaze s ohném.“

Linguliny piikyvl: ,,Dohodnuto. KdyZ nékdo zatitoci na vas, zattodi i
na nas. A kdo se pokusi napadnout nas oba... skon¢i v lavé.“

,»Kdo nas ohrozi, toho odpalime jak Koopa skotapku!“ (Odkazuje
na Mario)

Od toho dne se mafia a narod Infernace stali spojenci. Jejich plan
byl jasny:
vyuzit vySku sopky, lavové proudy, vatici vodu a terén jako

pfirozenou obranu.

Ostrov 2: Panika na pobtezi

Zatimco na Ostrové 1 se schylovalo k nebezpe¢nym
spojenectvim, na Ostrové 2 vladla zatim pohoda —
alespon do chvile, nez se na obzoru objevily lodé.
Desitky ¢lunii se pomalu blizily ke bfehtum Koalice
Cass.

»Do haje, ptiplouvaji k nam!“ vyk¥ikl jeden z hlidek.

»Vypada to na vojsko Commonwealthu!“

Cass vybéhla na hradby, jeji vlasy vlaly ve vétru a pohled smévovala k horizontu.
Skutecné, mote bylo pIné lodi, které jeli ze sméru Commonwealthu.



»Poplach! Vsichni do zbrané!“ zavelela Cass.

»Vyklidit pobtezi, pripravit obranu! Nikdo se nesmi dostat na bieh!“

Na chvili zavladla panika. Hraci pobirali zbrané, natahovali luky a stavéli zdi zkamene. Cass se vSak
snazila zachovat chladnou hlavu — néco ji na tom nesedélo.

E:BE‘I C"JEEF'C' = A pak se z vody ozval hlas z lodi:

| ,Pockejte! Nepfisli jsme bojovat! My se jen ztratili!“
+ l1~%J Na cele lodni flotily stal hrac jménem 3BelowZero, cely promaceny
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a mavajici rukama.

»PTisahame, Ze nejsme Zadni utocnici! Jen jsme hledali misto, kde

se usadit!“ volal zoufale.

Cass si vyménila pohled s nékolika vojaky a nakonec kyvla.

nZadrzte utok. Nechte je pristat.“

_‘ :- P Kdyz lodé konecné dorazily ke biehu, z nich vystoupila skupina
unavenych a zmatenych hraci.

»Ja za to nemuziu,“ branil se jeden z nich, ,,my jsme jen nasledovali svétlo z pobiezi.“

»Jo, svétlo, které sem urcité privolal Admin!“ obofil se jiny.

Admin, ktery situaci sledoval z vysky, si jen povzdechl. ,Ja v tomhle prsty nemam, ptisaham!“

Nakonec Cass vysla vpied a zvedla ruce, aby utisila dav:

»Poslouchejte mé! Ti lidé nejsou nasi neptatelé. Jen hledali novy domov. Neni diivod k boji. VSichni zpatky

na sva mista, Koalice zustava v klidu!“

Napéti pomalu opadlo. Migranti se omluvilia ¥ e X
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Na biehu zustala Cass, ktera se jesté chvili : >——‘_~ -
divala za nimi. . Y

»Tohle mohlo dopadnout hodné
spatné,“ poznamenal Admin tise.
Cass prikyvla: ,Jo... ale dnes jsme zvolili mir.

A to se taky pocita.“

Ostrov 2: Dalsi civilizace

Hradi konecné zjistili, ze Ostrov 2 vlastné zadny ostrov neni — ale
celé souostrovi, fetézec mensich ostrovii spojenych méléinami a
mosty z dfevénych prken.

Na severnim ostrové se rychle zacalo rozriistat osidleni.

Byla tam uirodna puda, spousta stromt a zvitata na pastvinach.
Idealni misto pro civilizaci. Proto se tam usadily hned tfi velké
skupiny: Commonwealth, Koalice Cass, a nakonec i Velké
Kralovstvi Trikolory, kterému vladl panovnik jménem Jophiel_.




Jophiel_ stal na ochozu své pevnosti z andezitu a
ukazoval na prapor vlajici nad hradem:
»Cervena patfi podzemi.“

»Zelena patti planinam.”

»A modra patfi mofti,“

»Spolecné tvotime Trikoloru.” fekl hrdé.

»,Narod vsech vrstev svéta.”

Zatimco sever kvetl, stfedni ostrov byl upIné
jiny svét. Tam, mezi riZovymi stromy sakur,
vznikla mala, ale napadna civilizace jménem
Barbie Land.

Tuto Civilizaci vedla Madzvie. Pti pohovoru s
Adminem tekla:
'“

»Life in plastic! It’s fantastic
(Odkazuje na film Barbie)

kolemjdoucich.

Ostrov 2: Saparata (Saps)

Naopak jizni ostrov byla jina pisnicka. Obrovsky, vlhky, plny dZungli, lian a bazin.
Zatimco ostatni hraci tam vkrocili jen na chvili a rychle se vratili zpét, nasel se tu jeden clovék.

»Saps, co tu stavis?“ se zeptal Admin

»Copak to nevidis?“ odpovédél klidné.

»Tohle je muj rekreaéni dim.“

Admin se rozhlédl kolem. Nebyly tam zadné zidle,
zadny nabytek — jen piskovcové pilite a leskla
podlaha: ,,Rekreaéni dim? Vidyt tu nemas ani
misto, kam si sednout!“

Saps se jen pousmal: ,,Drz koné, kovboji. Jesté to
neni hotové.*

Byl jednim z mala hracu, ktefi se rozhodli neptidat k
Zadné civilizaci. Nechtél se nechat vtahnout do

dzungli, a z dalky pozoroval svét, ktery se ménil.

Pfesto mél pratele — hodné ptatel. Jeho nejblizsim byl Fluixon, druhy velitel skupiny migrantu, ktefi se
predchoziho dne nestastné ptipletli ke Koalici Cass.

Saps sam pusobil klidné, skoro jako by se ho chaos svéta viibec netykal.




Ostrov 2: Luminara

3BelowZero a migranti konecné dorazili na své
vytouZené misto UpIné na severu ostrovniho tetézce.
Na prvni pohled vypadali, jako by byli bezvyznamni —
ale brzy se ukazalo, Ze tahle mala skupina zméni cely
svét.

Migranti si dali jméno Luminara. Vidéli se jako
»svétlo“ Ostrova 2 — vynalezci, stavitelé, lidé, kteti

chtéji zlepsit Zivot pro vSechny. Kdyz se sesly, jejich
vedouci, 3BelowZero tekl:

»Jsme poZehnani, Ze tu muZeme Zit. Jsme osviceni. Jsme svétlo. Jsme Luminara.“

Jejich volba mista nebyla nahoda. 3BelowZero po
prvnim dni zkoumal snimky od hra¢u z Ostrova 1. Z
toho odhadl, kde lezi druhy ostrov. Pomoci
»soufadnicového“ systému dopocital Ze, severni
nejvzdalenéjsi bod Ostrova 2 je nejbliz ostrovul a
zalozil Luminaru. Cilem byl velky plan: az budou
hranice jednou oteviené, postavi mohutny most,
ktery oba ostrovy spoji — gesto duvéry a krok k

moznému miru.

Ale napad mostu nemél jen nadsené
podporovatele. Zastupce velitele Luminary,
Fluixon, a par dalSich obyvatel méli obavy.
Vidéli propagandu a rozhovceni z Ostrova 1l a
bali se, Ze by most mohl byt jen snadnou
cestou pro invazi.

V rozhovoru s Fluixonem a Adminem:
Fluixon: ,,Ten most je Spatny napad. Jit na
sever byla chyba. Ostrov 1 nas jednou
ptfepadne, Luminara bude prvni cil.“

Admin: ,,A co cil svétového miru?“

Fluixon: ,,Respektuji cil naseho vedouciho, ale déla to Spatné. Nemame se kamaradit s nasimi neptateli.
Musime se spojit se zbytkem Ostrovu 2 a jit proti Ostrovu 1!

Admin: ,,A co jestli 3BelowZero dokonci ten most?“

Fluixon: ,,V tom ptipadé, Varoval jsem vSechny, a kdyz ptijde nebezpeci, tak budou védét, Zze jsme je
varovali.”

A tak Luminara stala na prahu rozhodnuti: most jako gesto miru — nebo zakaz vstupu kvuli bezpecnosti?
Rozhovor teprve zacinal, ale uz bylo jasné, ze to, co se tady rozhodne, ovlivni cely dalsi vyvoj ostrovniho
svéta.



Postavy

Schpood (¢teno Spud) — Cisai Westhelmu

Cynikka — Viidce Infernace

3BelowZero — Viidce Luminary

Unusederas — Nejlep3i Hudebnik v Westhelmu

— Madzvie — Vidce Barbielandu

— Jophiel_ - Vudce Trikoléry



Mapa

Civilizace v druhém dnu
Z ostrovu 1 zbylo 428 hracu
Z ostrovu 2 zbylo 493 hracu

Zbylo 921 hracli z piivodnich 1000 hracu
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Civilizace:

Ostrov 1: Lingulini Mafie, Westhelm,
Nevermore, Infernace

Ostrov 2: Koalice Cass, Commonwealth,
Trikolora, Barbieland, Luminara




